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主題

程式語言C++

動機

自主學習之所以選擇學習程式設計，是在學資工的哥哥建議下，嘗試接觸。接
觸後發現寫程式很有趣且具有挑戰性，決定以此為主題。而我會選擇C++這項語言，
主要是因為它容易上手，因此做為我程式語言的入門

本學期目標

自學C++的基本語法，並設計出簡單的程式



學習方法

1.觀摩 : 觀看bilibili網站上提供的免費教程

2.實作 : 使用Dev C++這個程式來自己操作一遍

學習成果

我設計了一段可以檢測100~1000內的水仙花數的程式碼

( 水仙花數 :是指一個3位數，它的每個位上的數字的三次方和等於這個數本身，

ex. 135=1^3 + 5^3 + 3^3 )



先創立一個數等於
最小的三位數(100)

判斷if括號後的條
件(a=b^3+c^3+d^3)

是否成立

讓b/c/d分別代表這
個三位數的個位/十

位/百位
成立

符合
返回最初的指令，
充新開始判斷(此

時a=101)

執行下一個括
號內的指令

cout<<a<<endl;

(輸出a這個數)

跳過括號，直接
執行下一個指令

a++(讓a+1)

讓a+1後判斷是
否符合下一個
括號內的條件(a

是否小於1000)

不成立

停止運行不符合

程式碼解說



輸出結果
經程式跑出來，獲得這4個數值是

100~1000範圍內的所有水仙花數



困難與挑戰
寫程式需要把每個步驟都詳細的分解，思考的邏輯也跟平常完全相反，每個步驟都

須要想很久，常常寫出來的都是些看起來通順，卻無法被電腦接受的語法，就須要重
寫，導致我寫出一段可以成功運行的程式碼就要花好幾個小時的時間

問題與展望
一開始，我自學C++程式語言，主要觀摩的教程是由許裕永老師主講的C++入門教

學(網址: https://youtube.com/playlist?list=PLnKth7bLoeC7qVyi1dVn8EEV8k99cCTHl )，後
來發現老師講解的方式，我無法吸收、不太能理解，後來經過幾番搜尋、查找，換了
另一個「黑馬程序員」的教程(網址: https://www.bilibili.com/video/BV1et411b73Z )進行
自學，因此學習進度一度重新大改、重新編排，後來才終於重新上軌道。自學過程中，
遇到一些問題，也只能自行摸索、找資料、試誤、修正，著實是一大挑戰。但是，看到
自己設計的程式碼順利跑出結果，也是非常大的成就感。這次入門，認識程式語言的
邏輯不同之處，也發現自己慢慢能掌握、轉換程式碼，未來會進階挑戰更複雜的程式。

https://youtube.com/playlist?list=PLnKth7bLoeC7qVyi1dVn8EEV8k99cCTHl
https://www.bilibili.com/video/BV1et411b73Z

